LEGENDS OF VALOUR
Carte de référence rapide

Installation PC - insérez la disquerte n®l dans votre lecteur de
disquettes. Tapez A (ou B; & votre lecteur est B, puis INSTALL. Suivez
les matructions & I'écran, of introdwisez les nouvelles disquenes lorsgque le
systéme be demande.

Démarrage du jeu - Tapez CIVLOV {ou le nom du réperivire dans
lequel vous soubaite installer Legends OF Valour), puss LOV.
Mormalement, ke systémie vous demande 4" mdsguer quelle carte son vous
pm@.f&;ﬂuhm:mﬂlﬁﬂwﬂ&mﬁnwhiw

L& meny principal vous propose les options Créer un personnage. Jouer
(ce qui charge automatiqoement votre demier jeu enregrstre, be cas échéant),
MNowveau jew, et Cuitter.

- Joyer 3 partir d"une disquette:
mm&mwgﬂuhlmﬁ:m
Insérez la Disquette Un dans le lecteur DFD:

(5 vious disposer d"un second lectear, insérez la Disquette Deux dans le
fecteur [DF1)

Cliguez deux fois sur I'icone disquenie powr obtenir “lovi™

Chiguez deux fois sur |'icone “Legends of Valour™ pour commencer le je.
O Cliquez dewux fois sur Iicdne “Charscter™ pour créer un nouvesu

personiage. .

Suiver les prompls 4 1'écran avant d'insérer une disquette dans un lecteur.
Installation sur Disque Dur

Insérez ka Dk Un dans le lecteur DFD:

Cliquez dews fois sur I"icdne di poiur obtenir “lovl™
l"lu:u!‘u:n!u du tiroir appebée ™ g wolre disque dur (elle
s'appellera soit “DHID:", soit *work™).

Ouvrez ensuite e fichier ‘E'I.I"w'il:ﬁﬂnn'"ﬂ'lELL
Tapez “CD DHO: LOV” ou “CD WORK: LOV™.

Tapez ensuite “COPY DFD: #7 WORK: LOV™. .
Lorsque le wvovant du bectour de disquetics 5™ #eind, inséres
Dmﬂmmimmmﬁmluqmmm
une case d avertissement vous mcdique qu’un Gohier existe déji, clique: sur
le bouton ‘cancel” (snnuberi).

Jouer i partir du disque dur

Pour charcer votre jeu i partir du disque dur, ouwvrez be tiroir “lov” sur votre
disque dur et cliquez deux fois sur icdne “Legends of Valous™,

Remarques concernant la version Amiga

Ces mstructions remplicent celles du manwel,

Sauvegarder/C un Personnage/Jeu

Wous trouveree trois (3) dés au bas de ces deux dorans

Le dé de gauche est le bouton “okay”

Li dé du miliew est le bouton “use floppy disk™ (utiliser disquette)

Le dé de droile est be bowton “cancel” (annader)

Si wous voulez sa sur disquetic, insérez votre disquette fomatee,
appelée "LOV SAVE”, dans n'importe quel lecteus,

Commerce

Pour verdre un objet & un magasin, cliques sur ["objet correspondant, dans
vorre poche g voire main.

Votre Salle )

Pour bes transferts o srgent & partir de ou vers votre corbeille, cliquez i
gauche de I'alfichage d'argemt pous faire un transfert rapide, ou cliquer &
iroite de 1" affichage pour fire an transfert lent.

HEag

Bodtes d'objets magiques

i

i

lhFone de vae
I TMessape Fendtre

Woici 1"écrn principal du jeu. Lacton en 3D apparait dans | zone de vue,
Les mutres options. sont

Boites d’objets magiques — Dans LOV, il y a trois objets magiques trés
spéciaux. Lorsque vous les avez frouvés of ramassés, ils apparaissent dans
ces baies.
Sﬂ~meumhﬂmmuhjﬁ,ﬂqmﬂllMﬂbnlr_ﬂipﬂ
sur cetie ofjet pour le ramasser, o cliques sur Examaner pour en obtenir use
description dans la fenétre Message.

Systéme ~ 5i vous cliquez sur cette icdne, I"écran Systéme, condenant les
options ChargerEnregistrer un jeu, Son On/OfF, ¢tc, apparait.

Etat - Ces harres représentent chacune un aspect de I'état physique de
volkre personnage. En partant &e fa gauche vers la drodte ; Santé, Energie,
Blessures au combat, Charme, Faimm, Soif et Sommeil, Plus ces barmes sont
hautes, plus votre personnage est fort

Déplacement - Cliguer sur ces icdnes pour vous déplacer. De la gauche
wers la drodte, et du haut ¢n bas : Tourner 4 gauche, marcher, tourner & drodic,
Faire un pas & gauche, courir, faire un pas § droite, faire demi-tour et reculer,
Rang - $i vous cliquez sur cetle icdne, un écran indiquant votre rang dans
les différentes guibdes ef temples, apparaitra,
Actions - De la gauche vers la droite, et du haut en bas : coup de poing
gauche, coup des deux poings, coup de poing du droit (ou trancher,
embrocher ou découper si vous avez une prme dans In mam), autocarte, sons
nagiues, sorts religeens, dormar, utiliser et appeler.

Boussole - Elle n'indique pas seulement s direction dans laquelle vous
vous dirigez 51 vous cliquez sur be poinbeur ef si vous be déplacez dans la
direction voulue, elle vous permet égalernent de jeter un coup d' ol sutour
il vous.

Argent - Cette icone vous indique combien de grosts il vous reste cn
pchie,

Denrdées - Si vous cliquez sur I'une de ces six boftes, vous verrez (en
affichage Argent) combien de denrees vous iransporiez aves vous. Les
dmvbuni.d:hgnﬂnmhmgd:hm:uhu BLTmIEs, Epaces,
Pigmmens, minetal, peaus e poudnon.

Baluchon - Pour transiérer un objet de votre nain droite dans votre
babuchon, cliquez sur ce demier. Ef vice verse, powr transférer un ohget de
witre baluchon vers votre main droite. 5§ votre main droite contient déjd
queclque chose lorsque vous amasses un obget, celul-i sera directement
rangé dans votre baluchon.

Jeter - Pour lancer un objet que vous tenex dans vatre tain droite, cliquez
sur cefte iodne.

Main droite - Pour wiliser un objet {lire un parchemin ou manger un
meorceau), il faut que vous le feniez dans votne main.

Liicher - Votre main Bche tout ce qu'elle tient.

Se déplacer - Cliquez sur le bouton droit de la souris pour basculer
entre e mode pointeur (lorsque be pointeur de la sours appanail & I"écran) ¢1
be i hustle {lorsgque be pointewr disparait), En mode poinsteur, cliquer sur
bes iodnies de déplacement. En modie bousculsde, déplscer 1a souns vers la
gauche ou vers la drove, pour toarmer sur vous-méme. Maintenez le bouton
gauche enfoncé ef vous marcherez. Mainienez |a barre d'espacement
enfonde, of vous courres,

Par ailleurs, les touches fléchées vous permetiont de vous déplacer ; Meéches
giuche el drofle pour vous Wurner ¢t haut pour marcher,
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DEMARRAGE

Apres la séquence titre, bes options suivantes apparaissent 4 1"éomn ;

= louer = Nouveas jeu

»  Créer un personnage *  Quitter

Legends of Valour n'utilise que la souris. Le jeu n°accepte pas Je joystick.
Vious pouvez utiliser le clavies, mais pour avoir sceés 4 toutes bes oplions
possibles, il faut absolument utiliser la souris. Le clavier ne suffit pas.
Lorsque vous voyez un menu comme celui ¢i-dessus, positionnez e pointeur
sur I'option qui vous inbéresse pour ka mettre en évidence, el chiquez aves Je
bouton gauche de la souris,

Mormalement, 3§ vous cliguez ave fe bouton droit, vous faites disparaitre Je
menu de 1*éeran,

Création de personnages

Lorsque vous sélectionnez |'option Créer un personnage, vous voyer
apparaitne un écran comme cehai-ci ;

Les personnages son définis par quatre critéres - Force, Intellipence, Vitesse
et Santé,

La Force ¢t unc caractéristique liée 4 la puissance physique du per:

Elfe est surtout ulilisée dans les combats. L Intelligence est lide & I
puissance de misonnement, qui peat vous &re utile dans certaines situations
délicates. La Vitesse est fonction de voire agilisé, de votre dextéried et de vos
réactions. Elle et aussi utile dans les combats, of dans certaines sutres
sections du jeu. Enfin, la Sunté est le reflet de voire robustesse physique,

A ce stade, vous dever choisir comaines camctéristiques de votre
personnage. Choisissez entre Humain, Eife et Main.

Ensuite, vous dever choisir entre Mile et Femelle.

Cliquez sur le bowton gaische de la souris poar choisir les traits du visage des
personiages, o vénfier les changements de tmits & Paide du portrait du
PersOnnage,

Lorsque vous avez fini de modifier votre visage, cliquez sur I'une des runes
du bas du modéle en pierre. Un message vous demande de confimer vos
choix. Cliquez sur Oui pour continuer 4 créer votre personnage {ou sur Non
[HMIT PECOTMEBERCET ).
Hhumﬂmmnmmdwmvﬂhp.hbumd:m
indigue be nom et la profession de voire pére, of vous demande &' entrer votre
nens { maximim |6 letines).

Chaque feis que vous cliquez sur I'un des “hitiments™ de votre village, vous
voyeE apparaitre une explication. La plupant sont des magasins, ofl vous
Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur le agasin dans lequel vous
voubez entrer, Cliquez avec Je bouton gauche sur la marchandise qui vous
inbéresse pour la voar en grand sur 1'écran, avec sa désignation et son PTEE,
FPonur I'scheter, cliquez sur le bouton Acheter. L objet que vous vencz
d'acheter est alors transféré i I'image de votre personnage, ot son prix esl
déduit de la somane disposez.

51 vous ne vouber pas acheter cet objet, cliquez sur un autre ou sur le bouton
Sortir du magasin.

Vous n'étes pas obligé de dépenser tout volre argent. Lorsque vous aver fini
' équiper votre personnage, chquez sur I"horizon pour mettre fin i b
séquence de création de personnage. Vous revenes i I'écran d"oplions
Foria

o

Vious pouver créer phasicurs personnages avani de commencer 4 jouer, Vo
pouves avoir jusqu's 8 personnages par partic. .
Lorsque vous enregisirez le jeu, vous enregistrer aussi be personnage. En
fait, be fichier du jeu est enregistré sous le nom du personnage. Si vous
ajoutes dis personmages en cours de partie, ils devront commencer depuis Je
it

Charger/Enregistrer un jeu

Quand I"écran Options de démarrage reappamit, sélectionner Nouvean jeu.
Un message vous demande d'indiquer le personnage que vous voulez
utilizer.

Pour reprendre un jeu ensegistie précédeniment, séleciionner *Jower’ s
‘Charger jeu’ dans le menu Sysiéme.,

L'écran de Jeux enregisirés comporte uit Chromigues, ¢ est-d-dire au
MANIfUN une par personnage, Attention : chagque emplacement sur fa
disquetie de jeux enregistrés peut &tre crasé. Faites attention !

Cliquez sur la Chronique que vous voulez enregistrer ou charger. Le jeu s
perarsuit autematiquenient.
‘munpnmurmrrujﬂqmlwmnmmnmpm
dans une auberge, une taverne ou un hitel,

L'aventure au coin de la rue

Lorsque vous aver sélectionné I'option Nouveau jeuw, vous vous trouver
devant la Porte d"Honmeur de Mitteldorf, L'écran aifiche le menu principal,
qui % présente généralement de ln manidre suivante :

1. Boites d"Objets Magiques 2, leime Examiner

3. Fenétre Sol 4, lobne Sysidme

3. Ecran Etat du persomnage 6. Barre de durée

7. Fleches de deplacement E. lcine

9. lednes Action 10. Affichage En main
11. Affichage Bahuchon 12. Affichage Poches
13. Affichage Bowssole

Les boiles d"Objets Magiques sont vides. Elles ne seront remplies qus
lorsque vous surez eu la chance de trouver I'un des trois objets magiques de
Legends of Yalour,
Licine Examiner vous permet d'inspecter bes objets que vous trouvee. Si la
fenétre Sol contient un ohjet, cliguez sur Examimer.
La feniétre Sol affiche bes objets que vous rencontrez en vous promenant
dans bn ville. 5i votre personnage passe suffisamment prés d"un objet qu’il
peut emporter, celui-ci est affiche. Pour ke mmasser, cliquer avec le bouion
gauche de la souris sur "objel, qui est alors transfére i la fendtre En main =
elle est vide, ou au Baluchon. Les espéoes ef les denrées vont
automatiquement dans vos poches,
L’iuﬂl:ﬁ}ﬂhtmpmmd‘mmﬂjm.duhu!lhljm
préalablement enregistrés, ou encore de modifier I'un des paramétres de
hase du jeu.
L'écran Etat du personnage affiche en penmanence 1"éat de santé mentale
f phyysique de votre personnage. De ganche i droite, les sept barres
correspondent aux Eléments siuivants ;
Santé générake Energic
Faim

Charme
Sommell

Drans chaque cas, plus la barre est haute, plus volre personnage est en bonne
santé,

Blessures au combat
Sodl



L'icine Rang affiche I"Ecran du personnge,

L’Ecran du personnage affiche un portrait de votre personnage, le rang
qu'il occupe dons différentes Guildes ot Temples, of d'sutres informations
spiciales qui sont affichiées au fur ef & mesure que le jeu se déroule.

Les icdnes Action permetient d'accdder i différentes actions,

pﬂnmr.mlm Vareme qu'il & sous b main, ou 56
bat & mains nues 2°il n'en a pas. Les types de
combat el leur efficaciié dépendent de I"adversaire
quee vous aves en face de vous, Esser

La seconde ligne comporte egalement s iines,
Lo premigre permet J"acodder & la carte de
Mitteldorl.

Wous pouvez égabement wtiliser la carte dans bes donjons de Miticldort,
Cependant, comme les cailloux du Petit Poucet, elle ne serl qu'd signaler kes
enclroits ol vous ébes passé, pour vous permetire de revenir & 1entrée en cas
de besoin,

Les dieux ichmes suivanbes vous permetient d avoir recours & ka magie ef aux
pERETES.

La dernidre ligne comporte trods auires ichnes. Sélectionner Hepos pour
vouss arréler un moment & endroil ol vous vous mouver. Un petil mefiu
vous demande di choisir entre 0, 2, 4, 8 21 12 heures de repos.

L'wcdne Utiliser vous permet f ‘wiiliser Peuti] que votre personnage tient
dans ka main - 5"l a une wilisation,,,

Le bouton Saluer vous permet d astirer 'atiention des passants,

La Boussole indique la direction dans laquelle vous vous dingez, Vous
pouvez aussl IMutiliser pour changer de direction, Vous pouvez cliquer sur
Fun des points qui entourent ke bord de ka boussole pour choisir une
direction, ou faire glisser I"aiguille de la boussole dans ka direction de volre
chaoix.

La mention En Main qui e 4 cote de la boussole mdegue 1" objet que vodre
personnage tient en main, be cas dchéant. En dessus of en dessous, deus
boutons vous permetient de laneer ou de falre tomber " objet

L' écran Baluchon peut contenir jusgu'a b objets facilemem scceasibles,
Pour faire passer un objet de la main du personnage au Baluchon ou
ieverse, cliquer sur 1"objet.

L'écran Poches affiche la quantit de marchandises que votre personnage a
acyuises,

Juste au-dessus, écran affiche la somme dont vous disposes en Groats,
Cependant, 51 wous cliguez sur 'une des dennéss ef que vous mainteniez le
howton de s souns enfomcé, vous voyes npparaitre i la place ks quantité
correspondant A la quantisé que vous posséder.

Enfin, "écran principal affiche une fendire sur be monde extérieur et un petit
Mmessape,

Déroulement du jeu

Pour modifier les différentes options, chiques aves ke bowton gaeche de la
souris sur I'icéne Systéme.

Combat Auato est un bouton 4 bascule ©
horsque wous Pactivez, Pordinascur gére
humﬂmkmhtnunéwmm
personnage ¢f vous n'aver dong plus &
chiquer sur bes icines de Combai,

Pour tout renseignenent sur Legends
of Vadour, cliques sur A propas de ...

n

L'ictne Sol permet de passer d un ol textuné 4 un sol “normal”, L'icioe (du
milliew) Horizon mpproche ou &hoigne 'honazon © phus 'honizon est proche,
phes le jeu est rapide, Enfin, "icine Fenltre peut éire utilisée pour dirminwer
la taille de |a fenétre.

La demidre ligne de 1"Goran contient bes icdnes Enregistremicni et
Chargement du jeu. N oublicr pas que vous ne pouves enregistrer le jeu que
horsgque voure mﬂhmhﬂmmﬁhﬁﬂ.hﬂhﬂ,m
option ne peul pad ére utilisée.

Enfin, wous pouver chonsir Casitter,

En promenade

Pour vous déplacer, vous avez trods possthabisés, Tout d'abord, vous pouvez
utiliser les touches de déplacement du curseur, Appuvez sur la fléche
dirigée vers le hawt powr svancer tout droi, ou sur les fléches dirigées vers la
gauche ou la droite powr foemer.

La seconde méthode consiste & wiiliser la sowns pour sélectionner des jodnes
s ["écran Déplacement. Cliguer sur une wodne cn utilizant e boaton de
gauche de la souns. Les iodnes de oot doran sont les suivantes

Comme nous I"avons vy précédemment, vous pouvez également changer de
direction en utilisant I"écran Boussole,

Enffin, clipues une fins aves be bowton dooit de la souns pour passer en mode
Accébere, Mamtenant, vous vous déplaces a la vitesse V. En déplagant la
sours vers In gauche ou vers |a dooite, vous vous dimigez dans cotte
direction. Appuyer sur be bowion gasche de la souris et maintenez-le
enfoncé poar avancer.

Laorsque vous aurce appris & vous déplacer, vous pourrer be faire encone plis
rapidement en appuyant sur la barre d'espacement en cours de route, En fait,
la barre d°capacemwent marche toujours, quel que soit le type de déplacement
Bon, Muimenant que vous savez comment vous déplacer, passons 4 quelque
choss de plus intéressant, La prochaine option, ¢ est |"Chaverture des pories
~ g apéralion capitale. Dingez votre personnage vers la porie, ef faites-le
avancer. 5i la pore s'ouvre, vous avez réussi.
Comme les habitants de Mittzldorf sont plutdt méfiants, conaines pores
sont fermées & ché. Dans ce cas, [ fenitre de message vous I"mdigue. 51
mmmmhmhmwnﬁmhm.mm
essayer mubomatiquement, 5i les mots “porte impossible” apparait dans la
Fenétre de message, [a porte st impossible & ouvtir par des procédés
“normaux’, et vous devrez faire appel 4 la magie — ou utiliser une ¢l - pour
eniner.
Powr monter ow descendre bes escaliers, procédes de la méme fagon. i la
i changs, vous aves réussl, 51 ne se passe nen, faies semblant d"avoir
eu une poussiére dans I"oeil, of recommencez.
Wous armiveres peut-éire & passer par les fendtres de la méme fagon, Les
membres de b Guilde des Voleurs apprennent 4 raser subneplicement les
murs jusqu’aux fenétres, et d les ouvrir en appuyant sur Entrée, Sésame...,
la formule magique, pout également domner be résualtat vowla,
Tempus Fugit
Pew i pe, widre personnage commencens i avoir fim et soif of & &re
fatigué - comme I"mdique I"écran Etat du personnape.



bei, on peut facilement crever de Taim, ou &tre tellement besaive qu'on se fai
tbasser i tous les coins de rue par des vieilles. Prenez soin de vous.
N'oublicz pas que ceux qui se couchent 15 et se lévent 1 soni riches, bien
poriants, et qu'ils ne nisquent pas d*étre la proie des rideurs nocturnes 7
Bavardages avec les indigénes

Dans les boutiques, les hidtels ou les autres commences en lous genres, vous
pouvez discuter avec bes patrons ou beurs clients en sélectionnant une
réponse sur un menu de phrases ou d'expressions. Lears réponses
apparnissent dans b zone de message.

Chquez avee le bouton gauche sur I'icine Bouche sur 1éeran Acthon
lorsque vous vous trouvez en face de I'heureux ély. 51l est disposé & vious
repondre, il s"approchera de vous. Vous pourrez alors échanger de menus
propos en selectionnant vos répartics, vos questions ot vos réponses sur les
MRS qui Vous seronl préseniés,

Le meou de conversation standard se compose des éléments suivants -

Sélectionnes (... powr afficher une lisic de Beux eviou d'objets. Comme
cette liste peut dtre relativement longue, faites monter ou descendre e
mheurkhmﬁwl‘éﬂhpmnhﬁhd&ﬂh.tﬁmut‘np&mm
vous vouler sélectionner,

Quod... fonctionne pratiquement de la méme maniére, Yous pouves
dernander I'heure ou la date { Atiention : pas i un policier ') ou méme le nom
d'un personmage & rencontre,
Phlpﬂﬂvnmpnmﬁ:mﬁwiujudiﬁ&u::Mmumt’ﬂr
d:ﬁmmahuhhnmlammthu'mmﬁemrﬁthpmhm..
Histoire de saviir 51 vous &es dowé pour ce sport.

Insulte vous permettra peut-2tre denrichar votre vocabulaire, Les habitants
e Misteldor! somd tres dowds St vous vouler éviter bes prélimanaines et
provoquer inmédiatement votne interiocuteur, cliquer sur Altaguer,

Les régles de Queensbury

La premaére chose i faire, ¢'est de vous équiper d'une solide armre &t d'un
cortain nombre " objets pointus ou contondants.

Ensuite, assurez-vous d"avoir une arme & la main, Cliquez sur I'un des
Ebéments de votre Baluchon pour le transférer 4 votre main droite, ef vice
versa, Faites-be tout de suite pour éviter d"avoir i fouiller dans vos affaires
en pleine bagarre.
E::kzwmnuqu:mmwmhniuﬂmitﬂwn'mpu
destiné i la hufte tombe automatiquement par forme en cas de déclenchement
" ostilitdés,

Comment savoir que vous allez devoir vous battre 7 C'est simple * la
personne qui s¢ trouvera en face de vous commencera 4 vous insubter pour
m:nhmmnam.thnlmnﬂuptmummmidipm
el différenses barres - notamment celle des Blessures au combal -
comimencenent evenuelbement i descendre,

Four répondre, cliquer sur ['une des icdnes de cambat.

Ecraboudller st un mouvement vertical, qui donne d”excellents résultats
avee des armes comme des massues ou des barreaux de chaises... Si vous
n'&les par anme, eetse ictine active voire crochet gauche, Trancher
correspond 4 une altaque [ntérale, qui witlise b tranchant de votre arme,

12

e convient donc bien aux épées e aux annes du méme ordre. Li aussd, 5
wous n'avex pas d’anme, ¢a vous permet de vous d&fendre. . Se bagarrer
permel de pointer aver une amme ou 4 atftaguer et de vous diéfendre & coups
de poing.

Chiquez sur les icones de combat sussi souvent que vous le voulez. ] o'y a
pas de mémoire tampon ; | ondinateur sait quand vous avez porté votre
demier coup, et recherche b prochaine ichne sur laquelle wits cliquez.

Lorsque vous frappez quelqu’un {ou quelque chose..., VL VOVEE
apparaitre des “splash” rouges sur votre écran. Regarndes Ia case Temips,
sous "éeran Etal du personnage, Pendant unc bagarre, une ligne rouge
vous mdigue [a forme que tient votre adversaire : elle diminue lorsque le
combat |"épuise,

Les armes sont plus efficaces que 13 lutie & mains nues. Avee cenains
adversaines, vous pouves aussi combiner plusieurs bypes de coups, commie
Trancher Tranchen Ecrabouiller, qui est extrémement eicace.
Enfin, vous pouves lancer tout ce qui vous tombe sous la main : une épée,
unc hache, des pierres, des meubles... Plus I'objet est bourd, plus vous devres
étre pris de votre adversaire - mais plus le coup sera efficace.

Mais que faire face & un adversaire qui refise de s avower vaincu 7

Eh bien... Vous avez le choix entre ["option & count terme et I'option i long
terme. 51 vous choisissez la premiére, vous devez changer de stratégie -
¢est-a-dire vous enfuir & wutes jambes. Si vous appuyez sur la barre
d"espacemnent, vous faites immédiatement un demi-toar complet.
L'option i long terme consiste 4 améfiorer votre technique de combal - les
différentes guildes de guermiers de La ville offrent un régime nsdimentaire
mais efficace qui vous permetira " ameliorer votre forme, votre agilité ot
wviire emndurance,

LE GUIDE DU VISITEUR DE MITTELDORF

Introduction

Chascun it que argent, c'est le nerf de ln guerre. A Minebdort, I'unité
monétaire est le Groat, de préférence aver, sur une face, la représentation de
som Excellente Grandeur, be rod Farley, Les habitants sont passés maltres
dans la maniére de vous estamper o, pour #tre plus priciz, de vous faire kes
poches - et centains n'hésiteront pas i tout mefite en deuvre pour vous
PRQUET G2 qUE VOUS 3VEZ Vous-miéme piqué & quelqu’un d'sutre une demi-
heure avant. Rien de plus sl que de laisser votre argent chez vous. L au
mwmns, il e Asque viaiment ren.

Molez que les prix sont extrémement diffirents sebon 1"endroit de La ville ok
wiMIs vous irouve, et Iheune, Les boutiques ouvrent environ use heure
aprés le bever du soleil, et ferment une heure aprés le erépuscule (el sont
fermsbes be Jour de ln Lune). Les auberges ouvrent de midi 4 minuit,
Comment savoir I"heune 7 Et bien, vous pourriez la demander 3 I'un des
habitants de Mitteldorf o vous repérer sur la position du soleil dans be ciel.
La meilleure scdution est cependant o acheter un sablier:

A Mitteldor, les journées ont 24 heures. 5i vous demandes I beure, on vous
répondra approximativement qu'il est Avant I'aube, I"aube, 13t be matin, en
milicu de la matinée, midi, en milicu de I'aprés-midi, le soir, ou minuit, La
ville fonctionne s¢lon ke cycle de sept jours classique : Jour de la Lune, jour
de Mars, jour de Mercure, jour de Jupiter, jour de Vénus, jour du Sabhu,
Jour du Seigneur. La ville est également soumise au cycle des saisons - les
Joirs rsccourcissent 4 I'mstomae et s"allongent au printemps.

Dans Legends of Valour, I'heure n'a pas vraiment d'importance, sauf dans
certains cas précis - lorsque vous entendrez un membre de |a gande vous
dire “Je vous doane cing secondes pour déguerpir...” ou lorsque vous serex
devenu membre d'une Guilde ef que vous attendrez impaticenment be jour de
I paie, par exemple,

Vous pouvez explorer pratiquemment tous bes bitiments de 1 ville,

vk est-ce qu’on criche 7

L'une de vos priovités quand vous amivez i Mineldorf, ¢"est de trouver ol
dormir,

Dearmir i la belle étoile présents deux inconvénients majeurs, IV abord, les
Ciardiens de la Ville risquent de vous coffrer pour vagabondage, Ensuite, les
meembres de b Guilde des Volewrs vont peut-ttre vous détrousser



Alors cherchez-vous une chambre dans I un des hdgels aceuallanis de
Miteldorf. O les reconmait facilement & leur enseigine.

Mous vius recominandons ot particuliérement I Auberpe des Vovageurs,
silude prés de la Porte Principale.

En entrant dans 1"Hatel, dingez-vous vers b réception. Yous voyes
apparaitre la photo de anbergiste, ke nom de 1'diel of rois foones.

L oubergisie a peut-Stre quebques obsenvations & vous faire. Libee & vous de
lire o de digérer oo quil din (si be message est suivi A wne Béche, wilisee les
touches de déplacemsent pour lire le reste de son discours 4 accuzil ),
Cliquez sur Chambre of vous aver un plan d'@age. Quelle que soit la
chambre sur laquelle vous cliques, vous cornasser son prix 3 la semame, ¢l
une case de diabogue vous permet de la prendne ou de b refuser, 51 vous In
prenes, on vous déduiil une semame enliéne,

5i le solde de votre compie es1 positif, la chambre est 4 vous. 51 vous étes
conasu o "or {Pespodr fait vivng 1), vous avez T dooit de paver plus d"une
sermaine 3 I"avance, en cliquant une seconds fois sur la chambre !

Woars pouves lnisser vos affaines dans votre chamibee cn fowte séouriaé... Oh,
que owi L Cect dit, 51 vous tardez & régler votre note, I"hitelier vendra ce
qui vous appartient,

S0 vous vouber lnesser des affoires dans votre chambre. alles vers le Pander
i 57y trowve, 11 appassit dans B fendtre Sol. Cliques | deus fenéines
apparaissen, une d'elles révéle Devises e Produns, 1'aee des objets, 51
vipus fes dans Poeches. cliques sur la fendre Devises e Produnts el vous
pruvez transféner des affaises dans le panser, 5i vous fies dans Pander,
cliquez sur la Fenétre pour ramasser vos affaires. Pour les objets, cliquer sur
e fenéare vide pour transférer un objet de votre main drote s Famer, el
sur une fendétre pleine pour ramasser 1'objel.

Fouwr sortir, cliquez sur be bouton deoat de La sourts,

Reen di tel pour 2 refaine une sanlé que de se reposer dans une chambre
d'hitel. Pour doomiv, chinsisser Micone Sommeil, @int gue vous éies dans
virre chambre. Cliuez ensuite sur le pombre d"hewures que vous souhaitez
pacser i vous reposer, L'évaluation du tems n'est pas tnés précise, o vous
naquer de wous réveiller avant ou apeés 'heure prévue,

La dewxiéme option de 1"Hitel est la Fte, Cliques sur Ioption Féte et un
assortiment de plats o1 de boizsons vols met sussivdt en appeit, Chguer sur
un plat pour savoir oo que ¢'est e combien il colite. Vous avez be choix
godiber of mets succulent ou ke renvoyer pax cuisines. .

Manger apaise ln Ganm, of Bowre apase La soil. Vs saves oo qu’il en codie i
volre sante 51 vous neghger Mane ou I"autre de ces activités. Alors cliguez
sur be bouton “Oui” ef savourez vobre repas. Yotre barre de Faim et de Soaf
(sur I"beran Etat du personnage) va monter, volre quantité & devises va
diminuer, ef bout be monde sera content pendant gquekques heunes,

La dernidre opiion qui vous est proposée, guand vous ées 3 Lo Réception de
1" Hidtel, ¢ et la Sortie,

Une nuit en ville

Les nuberges sont legion ; il v en a & excellentes, gue 'on reconnait & keur
enseme & chaque foas différente,

i3

Lorsgque vous pénétrez dans une auberge. vous voyes un comploir, oo
dans un Hatel, "Cognee-vous dedans el vos oplions apqeraissend. Yous

remcanine: volne Wi of vous apprenes o vous €les (¢ a parfols son
utibivg...). Puis on vous propose plusiears movens de vous faire plusser.

Tt <" absord, il y & opissi Fite, exactensent comme a |"Hinel,

La Tavems est aussi encronl révé pour se tenir au courant de e dgui se
passe e ville, Clupuer sur Apnonde ¢ vous voyer appamiire un panne
draflichage avee deux rubnygues © Informations Gémérales ot (MTres

A" Emplol. Cliques sur 'une des deus pour line volne anm e {comme
touapemars, vouss quittez "éoran grice au bowton dioit de la souns),

Lo panneaw Infoomations CGéndrales vous dinge vers les alinecions of les
activitds founistigues de Mitichdorf. T faut vous venie régulierement mfommé
foules s Iransactions inlenessantes, loul o¢ qui 5& passe en ville cst foupours
affiché. Les Oilres d " Emploi vous donnent une chance de gagner voine
wrodie on Fusant des corvees de o etagee, 1 suffit de suivre bes instnictins,

L tmpisiémme option qun s offre & vous dans B Tawveme est Flamber,

[rans la plupan des peus, on poue e liard 3 la fos. Au jeu des gobelets,
chonsisses be pobelet sous leguel vous crovez que se trouve e petit pois. Si
wous aver deving Juste, vous gagnez deus liards. Ca ne va pas assez vite
pour vous T Esspver la counse de cafards & U Auborge du Pendic Les cares
sond affichées,

Les pews warsent selon les Tavermes of bes jours de la semame. Renseignes-

Vi !

*T1"as pas cent balles 77

Faire ses cowrses & Mitleldorf est une expérience fomidable, quel gue soit be
quaarbier i 'om se frouve | e patibulaice Quamier des Douaniens ou le
paradis des démicheurs de promotions aus Oocses 3 Obivier, Promeens:-
vous, fakies du Behe-vitruee of passes & la cinsse,

Trods options s"offrem 3 vous | Annance, qui fonctionne comme le panneay
draffichage d'we auberge, Commence ¢i Sortie,

En cliquant sur Cammierce, vows viyes apparaitre une colonne §icdnes
representant les six Denrées (Mermres Précicuses, Epices, Pigments, Minerais,
Pesux of Crowdron b et guatre holtes vides, mais quil peuyvent sussl contenis un
whjet,

Vinas cliques sar une boite vide © le magasinier vouws demands s vous avez
quetgque chose & vendre. Répondez Ol e vous voyer apparitre bes objets
que vous ponez. Cliguez sur 'un d'cus, et on voos en donne un prx, Vius
res libre de Vacceptor ou moa,

Cliques sur une boite contenam wn obyet, ¢f ke magasinier vous donne son
prix. Encore une fods, chesd @ vous de dégider,

En claguamt sur Uune dees Demrbes, visus vemes apparaitre bes priv J'sclhar et
les prax abe vente, Pétat du stock ef B quaninnd tansportee. [y a bes boutons
Acheter, Vendree o Transaction. Cliques sur le bowion appropané pour
achecter ou pour vendre une Denaée, Ling fois la transaction tenmanee, chigucs
sur Tramsaction : "argent of be stock changent de main.

SouvencE-vins que o connaitre le montand de voere Tomune ef b quantié
de Denaes que vous mansponez, viols pouver coisuler la rubrigue Poches,
Lat ferséire du haut indique B quamité de devises on vodre possession. hMais

en cliquant sur Pune des fenéires Denrées, vous connaisses imponance de

voire glock, mesund de L fspon suivante ;
Pigments Posts Mineri Cwl
Peaus A umigé Croudron Fiits



J'y suis, J'y reste

i, dans vos pérégrinations, vous trouvez un objet par terre ou sur une bl
venez ¥ jeter un coup d'oeil. Si 'objet apparait dans 1a fenétre gol, vous
pouvez sans doute “1"emprunter” pour une durée indéenminée. .

Bien siir, on ne fait pas que de boanes affaires. Si vous &es

parano, examinez dabord "ohjet en cliquant sur 1icdne Examiner, Ce
quun coup d'oeil rapide n'a pu vous apprendre sur I'objet sera inscrit sur la
Fenétre de Mesuage

Cenains objets veulent bien se laisser observer. Point n'est besoin de garder
ses distances et de bes toucher avec la pointe de I'épée. Par exemple, un livre
est un livre,, Mais attention @ quel genre de livee 7 Mettez-le dans b main
droite de votre personnage ef cliquer dessus.

O peut identifier de cette maniére bes rouleaux manuscrits, les potions
(lisez I'etiquetie sur la bouteille) of une quantilé d'sutres objets, Le
renseignement que vous cherchez apparail dans ks Fenétre de Message.
Ets:lrmlmn‘:rﬂ.h:d:mh:mnﬁ_pm? Faites examiner vobre
trouvaille par un expert de ba Guilde des qui vous éhlouira de sa
science, Les experts jouissent d'une réputation d honnéteté, Jusqu'i preuve
du contraire.

Maintenant, vous pouvesz faire passer I"objet de votre Main & volre
Baluchon, en cliquant simplement sur ces deux touches, ou une fenétre
vacante du Balschon. Les renseignements dont vous disposez sur ['objet
apparaissent dans ba fendire de message.

Vous pouvez laisser lomber ou jeter "objet que vous tenez 4 La main en
cliquant sur ke bouton approprié. Si vous voulez en connaitre le but caché
(A quoi sert ce bouton T7), cliquez. sur Micbne Utiliser.
RESPEC.T.

51 vous avez I"intention de séjourner plus de quebques heures, ou de
quelques jours, & Mitteldorf, il faut que vous trouviez du travail. Alors,
amenez vos liards ; ils vous metiront 4 1"abr du besoin,

Mous Pavons déjd dit, il v a toujours des petits boulots. Lisez les Annonces
dans les tavernes cf bes Parfois, be travail consisie 3 transporter
des marchandizes d"un endroil & un autre,

Les petits boulots, c"est trés bien, mais vous serer mieux rémunéeé en
truvaillant pour 1'une des Guildes de Minebdorf. Ce sont des organisations
importantes qui ont de influence et de "argent, dont peuvent béndficier
coux qui socupeit be bas de 1"&chelle. Vious, en Moccurrence.

Il y & cing Guildes : La Confrérie d" Asegeir ot La Confrérie de Loki,
spécialisbes dans la Magie. La Guilde des Hommes d' Armes of celle des
Mercenadres, peuplées de gentilles anmoires & glace qui, pour se délasser,
wous fort de temps en temps éclater 1a cervelle, et la Guilde de Voleurs, qui
56 consacre & ka redistribution organisée des richesses.

Wions entrer, vous vous adressez au guichet et on vous donne trods options.
Affaires, Service e1 Sortie,
Chmmhmhuﬂ\wmmﬂlfhhﬁlﬂhimnm“m
une raison inexplicable, votre téie ne leur revienne pas. 11 existe une cemaine
rivalité entre Guildes ef Temples, e appartenir & I'une des catégories peut
vous empécher d"appartenir & I"autre.

51 vous devenez membre d'une Guilde, vous devrez payer un droit d'entrée
trés raisonnable et relever un déf.

Pour relever le défi, vous devrez sans doate vous acquitter d"une corvée
toute béte dans un laps de temps précis. On vous donnera peut-Stre des

51 vous relevez be 34, on vous accweille i bras ouverts dans la Guilde, A
wous de vous v faire une belle situation. 5i un frére ou e soeur de la
Guikle appuic sur Affaires, on hui propose deux options © soil gravir
I'échelon supérieur, soit domner sa démission.

Mais le plus important, o’est qu'a Mitieldorf les Guildes font vraiment partic
de la wie,

Pour connaitre votre grade dans la hiérarchie, cliquez sur icine Rang.
Craelle que soit ks Guilde A laquelle vous apparienes, vous pouvez ains
ConmAre vobre position.

Fiy

Plus vous grimpez dans la hiérarchie d'une Guilde, plus I"sccés aux
Services vous est facilité, Chaque Guilde en offre un certain nombre il peut
s'agir d'évaluer ls valewr d"un objet trouve dans un donjon, ou bien de
s'exercer @ forcer unc fendtre. Les membres ont droit 4 des tarnif spéciaux.

Etre membre d*unc Guilde el en gravir les échelons hiérarchiques offre de
nombreux avantages. Les combattants vont de proucsse en prouease, les
voleurs volent plus s, eic,

On n'a rien sans mal

S'il est une Guilde avec laquellke vous avez intérét & fuire ami-ami, ¢"est bicn
celle des Mercenaires. Ces gens-1i vous découpent en rondelles pour de

1" rgend.

Mais si, a0 moment crucial - ¢"est-d-dire tant que vous avez encore lous vos
doigts — vous soriez votre Carte Premier de la Guilde des Mercenaires, on
vous épargnera les horrbles lourments habituels ef tout be tndon,

L= Mercenaires sévizsent & Pousst de ln ville,

51 vous commences tout en has de I"échelle, voici les postes que vous
pouves occuper 3 la Guilde des Mercenaines :

Apprenti garde du corps
Larbin

Chasseur de primes
Mercenaire
Maitre de la Guilde
Les Hommes d' Armes sont beaucoup plus sobres, mais ce sont quand
miemes des durs i cuire. Tl ont leur quartier générl dans un burean de la
grande casemne, i 1"est de Ia ville.
Pour “amiver” dans la Guilde des Hommes ' Armes, voici les différents
AIVESWX Que VS BUrez 4 gravir :
Fandassin
Solda
Fabricant f armes
Capitnine
Templicr
Les deun Guildes vous proposent une excellente formation au sein de leurs
Services, qui peut vous sauver ba vie bors d'un combat.

Bien mal acquis profite toujours...
Cerains prétendent que la seule fagon de gagner sa vie honnétement, ¢”est
de voler autri, Un grand nombee de villes ont beur Guilde des Violeurs,
¢"est-d-dire une confrérie qui se réunit en grand secret, dans de petites salles
obscures, pour mettre au point le casse du sidcle.
Muis & Mitteldoef, Ia Guilde a pignon sur rue. Elle est installée dans un
grand bitiment. Consultez le panneau d"affichage de 1" Auberge des
Serpents, prés du port,
Si vous vouler faire camnidre dans "échanpe de devises, abors la Guilde des
Violeurs est I'endroit révé pour vous. Voici les différents postes hiérarchiques
Ui WS serer amend & DoCupsr |
Mendiant
Pickpocket
Déterreur de cadavres
Videur
Parmain
Les Stages de Formution de In Guilde vous permettront de pesufiner votre
technique de Crochetage de serrures, de vous perfectionner dans 1"ant de
devenir pickpocket ef de vous acquitter d*autres tiches faciles. Om vous
apprend aussi @ esquiver un assaillant, ce qui est utile si |"on vous sitaque.



Enfin, cn tant que membre de e Guabde, on vous enseigne des tochnigques
ultr-secrétes permetiant d ouvrir une fendtre de extérieur pour vous
ndrouduine dans une pidos. Une fois que vous maimnse la chose, vous forces
ka fenéine de votre choix ef vous appuyez sur Enirée. Vous pouvez pénéirer
dans des Balisents irés indnessanls .

“C"est Magique !”
A Mivebdort, bes dewux Cruibdes de Magiciens sonl la Confrérie d* Asegeir e
La Confrérie de Loki.

Elles fonctionnent exacterment comme les sutres Guildes, Elbes offrent des
Services ; dans In plapart des cas, i s agit 3 sdentifier des obyjets magiques.
Vous posez voire candsdatune comme d habitede, ¢ est-i-dare gue vous
payez un drost d'emirée, vous prouves de quoi vous Hes capable, of on vous
donne le mot de passe de la Guabde.

D plus, en ani qu'inié d'une Guilde de Magciens, on vous apprend &
ccrabouiller les pena avan qu'ils i asent e temps de vous (rmiter de 1ous les
mioms, Plus vous passez d' Epreuves de la Gualde, plus kes Formules
Magiques que vous apprenez sont performantes. Vous bes stockez dans volre
Livre de Sonts, dans lequel vous entrez en cliquant sur I"icine des Formules
Magigques,

Vous voyer apparaitre la biste de tous bes Sorts que vous pouvez apprendre,
Bicn siir, 5i vous n'éles pas dowd, vous n'ermiveres pas i bes jeter tous,

Four jeter un Sort, cliuez sur son pine., Certans Sorts durent un oertun
temps, qui est mesund par la Barre de Durée, Cest une activite qui
demande de I'Energie, mais phas votre grade est élevé au sein de la Guilde,
mekns yous consemme o Enerpie,

Vaoicl In histe des equivalences dans les deux Guildes,

Asegweir Loki
Assistant du confectionneur Magrceen
de sorts
Beribe Enchanteur
Ensoroebewsr Ensorceleur
Sorcier Sorcier
Maitre Sorcier Envoliteus
Et wiici la liste des Formules que peuvent apprendre les mages.
Sésame - Celle-ci vous permet de raverser pones el
fenétres fermées & clef. Elle a une durée limiée, pendant
- * Lnquelle vous pourres passer au travers des portes, des
portes coulissantes, des fendtres ef de tout ce qui peut &tre
verrouilbé...
Boule de Feu - Pour faire exploser towte cible gui se
rouve devand vous. Pendant toute fa durée du Sont, wous
Jeter des éclars aves wos doigls, en ubilisant n Barre
d"espacement,
Fakre & manger - (irlice 4 cetle Formube, vous vous
- mitonnez un repas, Libérer votre Main Doodke avant de
b=l commencer. Une fois que ln nowrriture spparail, vous
'='J' powves consommer tout de suite, (chiquer sur Iicine

LUtiliser) ou gardez-la pour phas tand.
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Faire & Boire - Méme processus pour cette Formule,

Avertir d'un danger - Cela vous téléporie hors de danger
¢l wous vous retrouvez aux Piemmes Dressies.

GGusbrir - Yotre barre de Santé csl remdse au maximm,

Pulssance - Cela augmenie le nombre de blessures que
vious nfligez & vos adversaires, Cenning monstres refusent
de 5" Ecnouler 51 wOus n'en BVeE pas,

Protection - Cela dimamus vos chances d "#ore blessé au
Ciombat,

[Drans la ville, il v a quatre grands Temples. Le Temple d'Odin, notre péne &
s, ouvent par dboret de sa Majesed ; e Temple de Freya, un club pour
femimes | be Temphe d° Aeglr, hawt leu de méditaton o d'encens, et be
Temple de Set, un trés vieus dicu-serpent qui 2 spécialise dans les autels
sanguinolents et les sacrifices, Les Temples fonctionnent & pew prés comme
les Guildes, D jour comme de nuil, vous pouvez débarquer, signaler volre
arrivibe e on wons offre trots options — Affalres, Service ou Sartie.

Si vous chmisissez Affaines, on vous propose de devenir membee de 1"Orndre
Comme pour les Guildes, vous devez payer une redevance et relever des
défia, Maiz, 4 la différence des Guildes, vous aves non seulement vodre
badge de membre el un bon de réduction, mais on vous donne un Livre de
Sorts |

Les Soris du Préme fonctionnent & la maniére des Formules Magiques. 5i ce
n'est quion y accdde grice & I"icone Magle du Préore.

Pour gravir les dchelons du Temple, vous fites deeid-tour ¢f vous
sélectionne: Affaires. La manoeuvre est la méme que dans une Guilde. Vos
POV magigues seront i la hauteur de volre ascension,

La deuxiéme oplion est le Service. Les Temples ont le sens des

responsehalités ef offrent aux citoyens de la ville et aux tourstes wn comdrobe
miédical gratuit



Wous ¢ies sl de gwérin, méme si ga revient cher ! Bt les membres peavent
benéficier d'une “remtise pour blessure grave”, ce qui rend les prix trés
abordables.

Les Temphes ont bkeur propee hidrarchie, qui se présente de la fagon suivante :

Chdin Freya
Meeophyte Allumeuse
Muage Coquette
Théurge Tentatrice
Excrcisie Séductrice
Ciramd Prétre Crramde Pritresse
A St
Movice Comorsionmnste
Théologien Siffleur
Medimtenr Divin Destructeur
Ecclesinstique Frappeur
Cirand Préire Maitre du Yenin.

Woact bes Fommubes du Livre de Sorts du Pritre

Sésame - Cirdice & he vous traversee portes et fenétres
femmiées. La durée d'action du Sort est limitée, mais
pendant qu'il agit encore, vous pouvez Iraverser loules
sortes A ohstacles, v conpris les portes of fenétres fermdes
aclet.

Coup de Foudre - Etonnes vos amis ! Jetez de puissants
eglairs 4 vos ennermis | Pendant 1a durée du son, ce 2ont
vos doigls qui jettent des éckairs, priice i la barre
d"espacermen.

Faire & manger - Co S0l vous comoocte un succubent
Fepas pour ung personne, boumé de vilamimes, Mangez-le
tout de suite ou gardez-le pour plus tard. Pour jeter ce som,
e votre Main Dvoate bibre.

Faire & boire - Méme principe : vous vous préparez de
déficieuses boissons,

Samctuaire - 5i vous jetez ce sorl, vous éles tmospont par
g Jusgu votie Temple,

Crudrison par la prigre - Vous guérissez en un tour de
ITREIN &1 VOUS avesr une peche denfer.

Puissance - Celn nugmente le nombre de coups que vous
pouaver assEner 4 vwod adversuires, au combal.

Protection - Cela dimimuee le nombre de coups que vous
FECEVET At cowmbat

I'é

Fas coupable, Votre Honneur
Tot ou tard, voes ferer ks comnaissance du Gardien de la Ville,

Vous pouvez commetine beaucoup de délits. Parfois, vous vous faites améter,
quee vous les ayeE Commis ou non,

Apres quod la justice de Miteldor! 5wt son cours, hoanéns, ;im._ﬁp-.r_ Cesi-d-
dire qu'on vous conduil immédistement au Palais de Justice, ef que la cour
gobe tout oo que lua dit le policier qui vous a arrété.

En dix secondes environ, on décide de votre destin, Les sentences peuvent
aller d'une amende poar un petit délit, jusqu’au séjour de longue durée dans
Vune des prisons modns cing &oiles de la ville

Pour vous aider i rester sur be droit chemin, vodici ba liste des déflits bes plus
cotmdis a Mitteldorf.

Lomporicment louche Vagabondage

Espronnage cucessif Tentative de vol

Comportemsen hestial Etat d'ivresse

Woses de fail sur agent de Mon paiement de bover
la force publigue Deties de jeu

Recel d'objets vales Compartement mensgant

Docteur, Docteur
L'écran Etst du personnage mesure les fonctions essentielles suivantes
mamie, Energie, Blessures de Combat, Charme, Faim, Soif et Sommeil

Plus les bamres de mesurne sont hautes, micux votre persoinage @ porte
Mais qu”armive-t-il guand elles commencent & baisser 7

Fius spécifiquement, Santé mesure globalement voine forme physique. Si
cetie mesure baisse, ¢ s que ¢a va tris mal. Sl croix vire ag POUgE, VOus
aver attrapd une sile maladie... {ou deus... ).

Energle vous indique i votre personnage a du punch, i I'écran enregistre
une baisse, vous allez probablement succomber 4 la maladic, Vous brilez de
I"tnergie quand vous &es fatigué, quand vous avez faim, quand vous &ies
mualade et quand vous passez volre temps 4 combattre des monsires g4 4 jeter
des sorts,

Blessures de combal. Rien de il powr vous sonner ! Vous surez besoin
d'un guériseeur of de besucoup de repos.

Charme. C'est I"effet que vous faites au reste de la population. Le citoven
sadn ¢f respectable a beaucoup de charme, L immonde clochard n'en & ascun,

Faim, S0if et Sommeil vous avertissent quand vous avez Faim, sodf et quand
vt avier besom de repos. 5i vous vouber rester en bonne santé, i Gt bien
muangeT, boire des produis naturels, dormir & 1'hanel o éviter les armes & feu.
51 vous ne parvencs pas d vous plier i 'une de ces réghes, vous avez quatre
opdions.

Vous pouvez aller trouver fa Chirurgienne de la Ville. Consultez les pages
jaunes de la Gazene de Mivteldorf, 51 vous voulez ' autres détails. Cette
dame st neavelle en ville, alors ses tanifs sont misonnubles.

Chu alors, vous powver vous rendre i un Temple. Le contrile médical est
graluit, mais be traitement codite bes yeus de b téte. Bien sdr, si vous vous y
COTIRARSSEE WIF PEU S MIAZIE, VoS [ouves Wujours pratiquer sus vildre
servileur une opbration chinsrgicale mamson,

La quatriéme option et de rendre 1'ime
Altractions touristigues

Enfin, puisque vous allez séjoumer quelque temps a Mittebdorf, pourquoi ne
pas rechercher quelques-unes des meilleures attractions que Ia ville propose?

Dru point de vuse culiurel, le Thédtre eat I'attraction principale de la
commune, Une foule de gens se pressent au guichet dans |"espoir G aviir un
billet, et hes bagarres pour bes meilleures places somt aussi divertissantes que
ke speciacle !

Vius recherchez des distractions plus reposantes 7 Aller au Musée. Vous y
rouverez des reliques du passé gloricux de Mitebdor! et de I'ile de
Wolfbrood.

Pour finir, quelques mots sur le oo, qui 22 trouve & 1I"Est de la ville non loin
de Ea Ponte Principale. 1 regroupe b plus grande collection au moade de
cratures lasdes of méchames.



